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AVVISO - 136777, 09/10/2024, FSE+, Agenda NORD

CANDIDATURA N. 6043
ANAGRAFICA SCUOLA

Denominazione
Codice meccanografico
Tipo istituto
Indirizzo
Provincia
Comune

CAP

Telefono

Email

Sito web
Numero Alunni

Plessi

DATI ANAGRAFICI

ISTITUTO COMPRENSIVO "IV NOVEMB

COIC853004

ISTITUTO COMPRENSIVO

VIA PASSALACQUA TROTTI 10
COMO

MARIANO COMENSE

22066

031745331
COIC853004@istruzione.it
www.icmarianocomense.edu.it
701

COIC853004
COAA853011
COAA853022
COEES853016
COEE853027
COEE853038
COMM853015
COMM853026

Il file & organizzato in 'Riepilogo candidatura’ e a seguire i progetti con i relativi moduli.

15/11/2024 15:46
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RIEPILOGO CANDIDATURA

Awviso Agenda NORD

Istituto COIC853004 - ISTITUTO COMPRENSIVO "IV NOVEMB
Codice candidatura 6043

Importo totale richiesto € 64.305,00

Num. Prot. Delibera Collegio 9

docenti

Data Delibera Collegio docenti 15/05/2024

Num. Prot. Delibera Consiglio 178

d'istituto

Data Delibera Consiglio d'istituto 30/10/2024

RIEPILOGO PROGETTI RICHIESTI

Progetto Importo
ESO4.6.A1.B - TUTTI A SCUOLA € 64.305,00
TOTALE PROGETTI € 64.305,00

15/11/2024 15:46
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Sottoazione

RIEPILOGO MODULI RICHIESTI

Tipologia modulo

ESO4.6.A1.B Lingua inglese per gli allievi
della scuola primaria
ESO4.6.A1.B Lingua madre
ESO4.6.A1.B Lingua madre
ESO4.6.A1.B Lingua madre
ESO4.6.A1.B Lingua madre
ESO4.6.A1.B Lingua madre
ESO4.6.A1.B Lingua madre
ESO4.6.A1.B Lingua madre
ESO4.6.A1.B Matematica
ESO4.6.A1.B Matematica
ESO4.6.A1.B Matematica
ESO4.6.A1.B Scienze

TOTALE MODULI

PROGETTI E MODULI

15/11/2024 15:46

Titolo

Let's speak English

Giochiamo con nostra lingua
Narratori in azione!
Giochiamo con nostra lingua
Narratori in azione!
Leggi...amo

Giochiamo con nostra lingua
Giochiamo con nostra lingua
Matematicamica
Matematicamica
Matematicamica

Scientifica...mente

Importo

€5.295,00

€ 5.448,00
€5.295,00
€ 5.448,00
€5.295,00
€ 5.295,00
€5.448,00
€ 5.448,00
€5.295,00
€ 5.295,00
€5.295,00
€ 5.448,00

€ 64.305,00
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Progetto: TUTTI A SCUOLA
ESO4.6.A1
ESO4.6.A1.B

Titolo ESO4.6.A1.B - TUTTI A SCUOLA

Descrizione La proposta didattica intende ampliare e sostenere I'offerta
formativa attraverso azioni specifiche che coinvolgono alunne e
alunni, studentesse e studenti, ai fini del rafforzamento del diritto
allo studio e dell'inclusione educativa.

Attraverso questo progetto, I'lstituto vuole offrire ai bambini e alle
bambine della scuola primaria la possibilita di prolungare il tempo
scuola e recuperare le competenze di base in Italiano,
Matematica, Scienze e Inglese.

La progettazione e la realizzazione dei percorsi didattici e
formativi sono ispirate all’'utilizzo di metodologie didattiche attive,
che valorizzano I'apprendimento attivo e cooperativo, con
particolare attenzione al potenziamento della lingua italiana,
all'inclusione e alle relazioni interpersonali. Le azioni promuovono
il protagonismo delle alunne e degli alunni in situazioni
esperienziali.

I moduli didattici sono svolti in setting di aula flessibili e modulari
oppure in contesti di tipo esperienziale o immersivo, anche
all'aperto anche in sinergia con le realta istituzionali, culturali,
sociali, economiche del territorio.

| percorsi di formazione sono volti a:

- promuovere la dimensione relazionale nei processi di
insegnamento e apprendimento e il benessere delle bambine e
dei bambini;

- favorire e migliorare l'inclusione delle alunne e degli alunni;

- rafforzare le competenze disciplinari attraverso l'utilizzo di
tecniche e strumenti anche non formali e di metodi didattici attivi e
cooperativi.

Codice CUP F64D24001590007
Data inizio prevista 03/02/2025

Data fine prevista 30/09/2026
Numero moduli 12

Importo richiesto € 64.305,00

15/11/2024 15:46 4
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Tipo modulo
Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista

Data fine prevista

15/11/2024 15:46

MODULO

Matematica
62146 - Matematicamica

Il modulo si propone di supportare i bambini nello studio della
matematica, con lo scopo di ridurre il divario negli esiti scolastici e
di innalzare il loro livello d’istruzione e le loro competenze
rispettandone i tempi e gli stili d’apprendimento, con l'intento di
prevenire la dispersione scolastica; si vuole inoltre ottenere, come
ulteriore risultato, il recupero e il potenziamento delle abilita
logico- matematiche degli studenti e allo sviluppo di un positivo
atteggiamento verso la disciplina attraverso giochi logico-
matematici analogici e digitali, numeri, problemi, figure
geometriche, dati statistici.

Verranno anche eventualmente attuate attivita collaterali di
scienze e tecnologia basate sull’approccio laboratoriale,
sull’osservazione diretta della natura, con lo scopo di far
assumere comportamenti corretti e scelte personali
ecologicamente sostenibili.

L'utilizzo degli strumenti tecnologici che verranno messi a
disposizione dallistituto permettera agli studenti di sperimentare
direttamente I'uso degli stessi per le attivita di cui sopra e nel
contempo daranno modo ai docenti di intervenire e puntualizzare
conoscenze informatiche necessarie per acquisire anche a livello
tecnologico quelle competenze di base ormai necessarie per gli
studi presenti e futuri.

Obiettivi didattici formativi:

Potenziare la motivazione all'apprendere con attivita cooperative;
Esprimersi in maniera creativa;

Favorire il recupero-consolidamento delle competenze logico
matematiche;

Acquisire la simbologia e il linguaggio matematico;

Sviluppare capacita logico-induttive;

Acquisire padronanza e consapevolezza nel calcolo scritto e
orale;

Sviluppare capacita di problem solving.

Migliorare il livello di autostima e motivazione degli alunni;
Arricchire i processi di apprendimento degli allievi.

03/02/2025

30/09/2026
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Sede dove € previsto il modulo CO0IC853004

Numero destinatari
Numero ore

Destinatari

Tipo Costo
Base
Base
Gestione

TOTALE

15/11/2024 15:46

15
30

Alunne/i scuola Primaria

SCHEDA FINANZIARIA MODULO

Matematicamica

Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario
Esperto Costo ora formazione 70€ / ora
Tutor Costo ora formazione 30€/ora
Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora

Importo
€ 2.100,00
€ 900,00
€ 2.295,00

€5.295,00
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Tipo modulo
Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista

Data fine prevista

Sede dove € previsto il modulo

Numero destinatari

Numero ore

Destinatari

15/11/2024 15:46

MODULO

Lingua madre
62494 - Giochiamo con nostra lingua

Questo progetto prevede un laboratorio di lettura e scrittura per
rafforzare le competenze di base in italiano per recuperare le
lacune linguistiche anche degli alunni di cittadinanza non italiana
attraverso racconti, letture animate, letture collettiva ad alta voce,
giochi linguistici e scrittura creativa.

Obiettivi didattici formativi:

Incrementare la motivazione all'apprendere.

Assicurare il successo formativo degli alunni.

Aumentare I'autostima.

Favorire la collaborazione tra pari.

Potenziare le capacita di ascolto e parlato.

Consolidare e potenziare le abilita di lettura, di scrittura e di
comprensione.

Riflettere sugli errori linguistici e imparare ad autocorreggerli.
Ampliare il patrimonio lessicale.

Esprimersi in maniera creativa.

03/02/2025
30/09/2026
COIC853004
16

30

Alunne/i scuola Primaria
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SCHEDA FINANZIARIA MODULO

Giochiamo con nostra lingua

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora € 2.448,00
TOTALE € 5.448,00

15/11/2024 15:46
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Tipo modulo
Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista

Data fine prevista

Sede dove € previsto il modulo

Numero destinatari

Numero ore

Destinatari

15/11/2024 15:46

MODULO

Lingua madre
62119 - Narratori in azione!

Scopo del modulo é quello di favorire la padronanza delle
competenze espressivo-linguistiche in un contesto laboratoriale.
La didattica sara basata sui principi del 'learning through' e del
“learning by doing”. Si privilegera la metodologia ludica,
finalizzata a sviluppare la capacita espressiva e a potenziare la
propria autostima. Si adottera una didattica inclusiva, al fine di
creare prodotti individuali e collettivi, che permettano il
rafforzamento dei valori dell'inclusione e dell’accoglienza.

Il percorso si articolera attraverso attivita volte a consolidare le
competenze linguistiche tramite lavori a coppie, di gruppo, giochi
didattici per portare i bimbi a narrare esperienze e a
rappresentarle in storie con la strategia comunicativa dello
storytelling.

Obiettivi didattici formativi:

Potenziare lo sviluppo di competenze espressivo-linguistiche in
lingua madre (ascolto, lettura, comprensione e produzione)
Favorire le competenze sociali, civiche e culturali

Conoscere i diversi codici della lingua italiana e le loro
caratteristiche

Riorganizzare le conoscenze acquisite individualmente e in
gruppo

Lavorare in gruppo rispettando i ruoli assegnati

Cooperare per il raggiungimento di un obiettivo comune

Saper ‘dar voce’ alle proprie emozioni

Organizzare e mettere in scena uno spettacolo teatrale

03/02/2025
30/09/2026
COIC853004
15

30

Alunne/i scuola Primaria
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SCHEDA FINANZIARIA MODULO

Narratori in azione!

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora € 2.295,00
TOTALE €5.295,00

15/11/2024 15:46
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Tipo modulo
Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista

Data fine prevista

Sede dove € previsto il modulo

Numero destinatari

Numero ore

Destinatari

15/11/2024 15:46

MODULO

Lingua madre
62125 - Giochiamo con nostra lingua

Questo progetto prevede un laboratorio di lettura e scrittura per
rafforzare le competenze di base in italiano per recuperare le
lacune linguistiche anche degli alunni di cittadinanza non italiana
attraverso racconti, letture animate, letture collettiva ad alta voce,
giochi linguistici e scrittura creativa.

Obiettivi didattici formativi:

Incrementare la motivazione all'apprendere.

Assicurare il successo formativo degli alunni.

Aumentare I'autostima.

Favorire la collaborazione tra pari.

Potenziare le capacita di ascolto e parlato.

Consolidare e potenziare le abilita di lettura, di scrittura e di
comprensione.

Riflettere sugli errori linguistici e imparare ad autocorreggerli.
Ampliare il patrimonio lessicale.

Esprimersi in maniera creativa.

03/02/2025
30/09/2026
COIC853004
16

30

Alunne/i scuola Primaria

11
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SCHEDA FINANZIARIA MODULO

Giochiamo con nostra lingua

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora € 2.448,00
TOTALE € 5.448,00

MODULO
Tipo modulo Lingua inglese per gli allievi della scuola primaria
Titolo modulo 62111 - Let's speak English
Descrizione Il modulo vuole favorire l'interesse e la curiosita verso la lingua

Inglese. Saranno proposte in forma ludica e con il supporto di
flash cards, oggetti reali, simulazioni, canzoni, attivita

manipolative e strumenti digitali, , compiti in situazione e riflessioni

metacognitive.
Obiettivi didattici formativi:

Acquisire abilita di comprensione e di produzione orale in inglese;

Promuovere la memorizzazione;

Conoscere e confrontarsi con usi e costumi di altre realta culturali;

Migliorare la socializzazione, la collaborazione e il confronto
positivo con i pari.

Data inizio prevista 03/02/2025

Data fine prevista 30/09/2026

Sede dove e previsto il modulo COIC853004

Numero destinatari 15

Numero ore 30

Destinatari Alunne/i scuola Primaria

15/11/2024 15:46

12
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SCHEDA FINANZIARIA MODULO

Let's speak English

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora € 2.295,00
TOTALE €5.295,00

15/11/2024 15:46
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Tipo modulo
Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista

Data fine prevista

Sede dove € previsto il modulo

Numero destinatari

Numero ore

Destinatari

15/11/2024 15:46

MODULO

Lingua madre
62036 - Narratori in azione!

Scopo del modulo é quello di favorire la padronanza delle
competenze espressivo-linguistiche in un contesto laboratoriale.
La didattica sara basata sui principi del 'learning through' e del
“learning by doing”. Si privilegera la metodologia ludica,
finalizzata a sviluppare la capacita espressiva e a potenziare la
propria autostima. Si adottera una didattica inclusiva, al fine di
creare prodotti individuali e collettivi, che permettano il
rafforzamento dei valori dell'inclusione e dell’accoglienza.

Il percorso si articolera attraverso attivita volte a consolidare le
competenze linguistiche tramite lavori a coppie, di gruppo, giochi
didattici per portare i bimbi a narrare esperienze e a
rappresentarle in storie con la strategia comunicativa dello
storytelling.

Obiettivi didattici formativi:

Potenziare lo sviluppo di competenze espressivo-linguistiche in
lingua madre (ascolto, lettura, comprensione e produzione)
Favorire le competenze sociali, civiche e culturali

Conoscere i diversi codici della lingua italiana e le loro
caratteristiche

Riorganizzare le conoscenze acquisite individualmente e in
gruppo

Lavorare in gruppo rispettando i ruoli assegnati

Cooperare per il raggiungimento di un obiettivo comune

Saper ‘dar voce’ alle proprie emozioni

Organizzare e mettere in scena uno spettacolo teatrale

03/02/2025
30/09/2026
COIC853004
15

30

Alunne/i scuola Primaria

14
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SCHEDA FINANZIARIA MODULO

Narratori in azione!

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora € 2.295,00
TOTALE €5.295,00

15/11/2024 15:46
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MODULO
Tipo modulo Lingua madre
Titolo modulo 62048 - Leggi...amo
Descrizione Scopo del modulo € la promozione e la diffusione della lettura, la

formazione di lettori permanenti, strumenti atti all’arginamento del
fenomeno della dispersione scolastica.

Verranno attuati momenti di lavoro in piccolo gruppo,
conversazioni guidate, brain storming, fruizione di materiale
multimediale, manipolazione di materiale per la realizzazione di
manufatti, letture animate.

Obiettivi didattici formativi:

Rendere fruibile il patrimonio librario agli alunni del plesso
Promuovere I'ascolto attivo di brevi letture in piccolo gruppo
Rendere protagonisti gli alunni delle loro esperienze di lettura
attraverso il confronto costruttivo e lo scambio di idee
Proporre tipologie di libri differenti con caratteristiche peculiari
Rendere lo spazio scuola sperimentabile anche in orario extra
scolastico

Realizzare sintesi ideative e simboliche attraverso linguaggi e
materiali diversi

Coltivare la consapevolezza dellimportanza della lettura e
rendere gli alunni “testimonial” di questo valore tra i pari
Promozione del benessere psicofisico individuale e sociale
Arginare il fenomeno della dispersione scolastica attraverso
attivita accattivanti

Data inizio prevista 03/02/2025

Data fine prevista 30/09/2026

Sede dove € previsto il modulo CO0IC853004

Numero destinatari 15

Numero ore 30

Destinatari Alunne/i scuola Primaria

15/11/2024 15:46 16
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SCHEDA FINANZIARIA MODULO

Leggi...amo
Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora € 2.295,00
TOTALE €5.295,00

15/11/2024 15:46

17
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MODULO
Tipo modulo Scienze
Titolo modulo 62069 - Scientifica...mente
Descrizione Visto I'incremento degli studenti con disabilita e con Disturbi

Specifici dell’Apprendimento (DSA), la scuola ormai da alcuni anni
ha investito molto sulle nuove tecnologie a sostegno
dell'inclusione, promuovendo cosi maggiori opportunita di
apprendimento per gli studenti piu fragili, che si esprimono
attraverso I'ampliamento delle possibilita di accesso e di
partecipazione alla sfera didattica ausili tecnologici utilizzati per
I'erogazione di una didattica innovativa con metodologie fondate
sull'inclusione e sullo studio cooperativo.

Partendo dai libri di testo si costruiranno con i diversi software le
mappe concettuali che verranno utilizzate come strumento di
studio.

Obiettivi didattici formativi:

potenziare la motivazione all’'apprendere;

migliorare la performance degli alunni;

migliorare la qualita della didattica percepita;

favorire I'inclusione degli studenti con Bisogni Educativi Speciali;
condividere con docenti e alunni dei materiali prodotti in formati
alternativi;

migliorare il livello di autostima e motivazione degli alunni.

arricchire i processi di apprendimento degli allievi

Data inizio prevista 03/02/2025

Data fine prevista 30/09/2026

Sede dove € previsto il modulo CO0IC853004

Numero destinatari 16

Numero ore 30

Destinatari Alunne/i scuola Primaria

15/11/2024 15:46 18
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SCHEDA FINANZIARIA MODULO

Scientifica...mente

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora € 2.448,00
TOTALE € 5.448,00

15/11/2024 15:46
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Tipo modulo
Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista

Data fine prevista

Sede dove € previsto il modulo

Numero destinatari

Numero ore

Destinatari

15/11/2024 15:46

MODULO

Lingua madre
62128 - Giochiamo con nostra lingua

Questo progetto prevede un laboratorio di lettura e scrittura per
rafforzare le competenze di base in italiano per recuperare le
lacune linguistiche anche degli alunni di cittadinanza non italiana
attraverso racconti, letture animate, letture collettiva ad alta voce,
giochi linguistici e scrittura creativa.

Obiettivi didattici formativi:

Incrementare la motivazione all'apprendere.

Assicurare il successo formativo degli alunni.

Aumentare I'autostima.

Favorire la collaborazione tra pari.

Potenziare le capacita di ascolto e parlato.

Consolidare e potenziare le abilita di lettura, di scrittura e di
comprensione.

Riflettere sugli errori linguistici e imparare ad autocorreggerli.
Ampliare il patrimonio lessicale.

Esprimersi in maniera creativa.

03/02/2025
30/09/2026
COIC853004
16

30

Alunne/i scuola Primaria
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SCHEDA FINANZIARIA MODULO

Giochiamo con nostra lingua

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora € 2.448,00
TOTALE € 5.448,00

15/11/2024 15:46
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Tipo modulo
Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista

Data fine prevista

15/11/2024 15:46

MODULO

Matematica
62137 - Matematicamica

Il modulo si propone di supportare i bambini nello studio della
matematica, con lo scopo di ridurre il divario negli esiti scolastici e
di innalzare il loro livello d’istruzione e le loro competenze
rispettandone i tempi e gli stili d’apprendimento, con l'intento di
prevenire la dispersione scolastica; si vuole inoltre ottenere, come
ulteriore risultato, il recupero e il potenziamento delle abilita
logico- matematiche degli studenti e allo sviluppo di un positivo
atteggiamento verso la disciplina attraverso giochi logico-
matematici analogici e digitali, numeri, problemi, figure
geometriche, dati statistici.

Verranno anche eventualmente attuate attivita collaterali di
scienze e tecnologia basate sull’approccio laboratoriale,
sull’osservazione diretta della natura, con lo scopo di far
assumere comportamenti corretti e scelte personali
ecologicamente sostenibili.

L'utilizzo degli strumenti tecnologici che verranno messi a
disposizione dallistituto permettera agli studenti di sperimentare
direttamente I'uso degli stessi per le attivita di cui sopra e nel
contempo daranno modo ai docenti di intervenire e puntualizzare
conoscenze informatiche necessarie per acquisire anche a livello
tecnologico quelle competenze di base ormai necessarie per gli
studi presenti e futuri.

Obiettivi didattici formativi:

Potenziare la motivazione all'apprendere con attivita cooperative;
Esprimersi in maniera creativa;

Favorire il recupero-consolidamento delle competenze logico
matematiche;

Acquisire la simbologia e il linguaggio matematico;

Sviluppare capacita logico-induttive;

Acquisire padronanza e consapevolezza nel calcolo scritto e
orale;

Sviluppare capacita di problem solving.

Migliorare il livello di autostima e motivazione degli alunni;
Arricchire i processi di apprendimento degli allievi.

03/02/2025

30/09/2026
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Sede dove € previsto il modulo CO0IC853004

Numero destinatari
Numero ore

Destinatari

Tipo Costo
Base
Base
Gestione

TOTALE

15/11/2024 15:46

15
30

Alunne/i scuola Primaria

SCHEDA FINANZIARIA MODULO

Matematicamica

Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario
Esperto Costo ora formazione 70€ / ora
Tutor Costo ora formazione 30€/ora
Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora

Importo
€ 2.100,00
€ 900,00
€ 2.295,00

€5.295,00
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Tipo modulo
Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista

Data fine prevista

Sede dove € previsto il modulo

Numero destinatari

Numero ore

Destinatari

15/11/2024 15:46

MODULO

Lingua madre
62008 - Giochiamo con nostra lingua

Questo progetto prevede un laboratorio di lettura e scrittura per
rafforzare le competenze di base in italiano per recuperare le
lacune linguistiche anche degli alunni di cittadinanza non italiana
attraverso racconti, letture animate, letture collettiva ad alta voce,
giochi linguistici e scrittura creativa.

Obiettivi didattici formativi:

Incrementare la motivazione all'apprendere.

Assicurare il successo formativo degli alunni.

Aumentare I'autostima.

Favorire la collaborazione tra pari.

Potenziare le capacita di ascolto e parlato.

Consolidare e potenziare le abilita di lettura, di scrittura e di
comprensione.

Riflettere sugli errori linguistici e imparare ad autocorreggerli.
Ampliare il patrimonio lessicale.

Esprimersi in maniera creativa.

03/02/2025
30/09/2026
COIC853004
16

30

Alunne/i scuola Primaria
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SCHEDA FINANZIARIA MODULO

Giochiamo con nostra lingua

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora € 2.448,00
TOTALE € 5.448,00

15/11/2024 15:46
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Tipo modulo
Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista

Data fine prevista

15/11/2024 15:46

MODULO

Matematica
62057 - Matematicamica

Il modulo si propone di supportare i bambini nello studio della
matematica, con lo scopo di ridurre il divario negli esiti scolastici e
di innalzare il loro livello d’istruzione e le loro competenze
rispettandone i tempi e gli stili d’apprendimento, con l'intento di
prevenire la dispersione scolastica; si vuole inoltre ottenere, come
ulteriore risultato, il recupero e il potenziamento delle abilita
logico- matematiche degli studenti e allo sviluppo di un positivo
atteggiamento verso la disciplina attraverso giochi logico-
matematici analogici e digitali, numeri, problemi, figure
geometriche, dati statistici.

Verranno anche eventualmente attuate attivita collaterali di
scienze e tecnologia basate sull’approccio laboratoriale,
sull’osservazione diretta della natura, con lo scopo di far
assumere comportamenti corretti e scelte personali
ecologicamente sostenibili.

L'utilizzo degli strumenti tecnologici che verranno messi a
disposizione dallistituto permettera agli studenti di sperimentare
direttamente I'uso degli stessi per le attivita di cui sopra e nel
contempo daranno modo ai docenti di intervenire e puntualizzare
conoscenze informatiche necessarie per acquisire anche a livello
tecnologico quelle competenze di base ormai necessarie per gli
studi presenti e futuri.

Obiettivi didattici formativi:

Potenziare la motivazione all'apprendere con attivita cooperative;
Esprimersi in maniera creativa;

Favorire il recupero-consolidamento delle competenze logico
matematiche;

Acquisire la simbologia e il linguaggio matematico;

Sviluppare capacita logico-induttive;

Acquisire padronanza e consapevolezza nel calcolo scritto e
orale;

Sviluppare capacita di problem solving.

Migliorare il livello di autostima e motivazione degli alunni;
Arricchire i processi di apprendimento degli allievi.

03/02/2025

30/09/2026
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Sede dove € previsto il modulo CO0IC853004

Numero destinatari 15

Numero ore 30

Destinatari Alunne/i scuola Primaria

SCHEDA FINANZIARIA MODULO

Matematicamica

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora
Base Tutor Costo ora formazione 30€/ora
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora
TOTALE

DICHIARAZIONI

Importo
€ 2.100,00
€ 900,00
€ 2.295,00

€5.295,00

M si dichiara di essere in possesso dell'approvazione del conto consuntivo/rendiconto relativo
all'ultimo anno di esercizio utile a garanzia della capacita gestionale dei soggetti beneficiari

richiesta dai Regolamenti dei Fondi Strutturali Europei

15/11/2024 15:46
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